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Resumo:

O trabalho apresenta um recorte de 3 meses do projeto de pesquisa (Des)pluga, realizado no
IFRS - Campus Oso6rio, com o objetivo de criar atividades investigativas para escola bésica
valendo-se da metodologia do Pensamento Computacional (PC) que mobilize a aprendizagem.
Foram criadas dois tipos de questdes e uma atividade para incrementar a utilizacdo do
raciocinio légico e pensamento condicional utilizando o “se”. Para primeira questdo elabora-se
com requerimentos inflexiveis e com o tema de eficiéncia, que estimulam néo sé habilidades
para resolver problemas, mas a perspectiva de encurtamento, pois elas, possuem infinitas
resolugdes, mas existe uma mais curta e elegante que € necessario uma visualizagdo completa
dos limites do problema para a encontrar. Na segunda, usa-se diagramas de agéo, isto foi feito
com um intuito de dar liberdade, agora que ndo seguem os limites da questdo, mas o definem
baseado em uma amostra da variavel, aqui o PC se torna aparente, envolvendo o “se” e “entao”
diretamente. Destaca-se que a resolugcao é simples, pois apresentam uma mecanica nova para
um publico iniciante, exigem tanto a construgao de um plano Iégico, como ensinam a identificar
falhas légicas em planos pré-assimilados, ndo deixando o estudante solto. Na terceira, uma
atividade para uma aula em duplas, ambos estudantes precisam se comunicar para construir um
sistema funcional para a resolugéo de multiplo problemas com padrbes similares, enquanto um
lida com o pensamento procedural, o outro tenta distribuir informagdes de maneira eficiente,
similar a um troubleshooting, remetendo trabalhos similares em areas de trabalho em conserto e
diagnésticos. As criagdes sdo mobilizadas por publicacées de outros estudantes do projeto,
desde 2020, elaboradas pelo estudante do ensino médio, paralelamente orientadas de forma
colaborativa pela professora de matematica e outro de informética da rede estadual, depois séo
testadas e validadas com professores da escola basica voluntarios do projeto. O resultado séo
cinco questdes e uma atividade baseadas em jogos infantis que envolvem o estimulo do PC
através de problemas légicos e fluxogramas que nao precisam de nada mais do que é
encontrado em uma sala de aula para executa-las.
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